


   New RPG Order 

 
     Prezentuje 

 
Legenda Pięciu Kręgów – Podręcznik Podstawowy 

(edycja limitowana) 
 
 
 

Informacje o Release’ie : 
Źródło..................................: harfista 
Skan......................................: harfista 
Korekta................................: harfista 
Składanie…………...................: harfista 
Liczba stron................................: 257 
Rozdzielczość...............: 2430x3250 
Wydawnictwo...................: Wolf-Fang 
Format...........................................: pdf 
Rok wydania...............................: 2003 
Data release’u................: 2010.12.24 

 
 

Opis: 
Dzięki tej książce przeniesiecie się do Szmaragdowego Cesarstwa, świata 
wojny i intryg dworskich, gdzie bohaterscy samuraje stawiają czoła siłą 
przerażających Krain Cienia, władający magią shugenja ujarzmiają moce 

żywiołów, a zdradzieccy ninja czają się wśród cieni. Dla tej krainy nadchodzi 
czas próby i tylko prawdziwi bohaterowie mogą uchronić ją przed widmem 

krwawej wojny domowej i zakusami mrocznego pana Fu Lenga. 
 

 
 

Info : 
Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 

najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy zarobić 
polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać kolejne 

podręczniki dla naszej przyjemności. 
 

Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które mają tylko 
książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe podręczniki, są chętne 

do pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, a także wspomogą Nas dotacją. Jeśli 
jesteś jedną z takich osób, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 
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